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 « Je ne cherche pas à trouver une forme 
d’expression constante que je peux décliner et 
déployer au sein de mes travaux. Je cherche à 
créer des projets hybrides en expérimentant, 
assumant des risques et des intentions décalées, 
absurdes ou surprenantes. Mes inspirations sont à 
la croisée de la scène et de l’urbain. »

Anna 



Bernardino Femminielli est un artiste musical alliant un
Italo Disco, populaire entraînant, mélodique et Kitsch, 
et une mise en scène des plus provocante et assumée. 
Il offre son corps au regard, au spectacle, au show à la 
luxure omniprésente. Son corps est l’outils premier de 
sa mise en scène, pour raison pratique mais aussi par 
revendication de liberté de genre et d’érotisme.
Dans ces tableaux vivants se dégage une sensualité 
certaine et un romantisme prononcé.

Lien : https://youtu.be/ZIxg6821bs4,
d’une simulation d’un extrait de scénographie 
numérique pour le concert de Bernardino
Femminielli. 
Projet en partenariat avec le Festival Variation, 
réalisé avec Alice Guillou, Luci Laurent et Victoire 
Mathies.

Nous avons choisi pour l’artiste Bernardino
Femminieli de le mettre en scène au coeur d’un 
show extravagant et populaire mêlant 
hypersexualité et kitsch assumé dans le parc de la 
Chantrerie à Nantes 

 

Scénographie du concert de Bernardino Femminielli
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C o n c e p t

Outils : Photoshop, After Effect Sketchup.

Illustration du mapping 
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S t o r y B o a r d
Scénographie du concert de Bernardino Feminelli
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M o d é l i s a t i o n  d e  l a  s c è n e  s u r  l ’ e a u
Scénographie du concert de Bernardino Feminelli
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Avant-scèneArrière-scène

Podiums des 
musciens

Sphère comme support 
de projection 



Elévation scène sur l’eau Elévation villa de la Chantrerie

Public 

Arstiste
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M i s e  e n  s c è n e /  P l a n  d e  d é p l a c e m e n t  P u b l i c / A r t i s t e

1 Plan/ Vue de dessus 
Le public est devant la villa

E

2 Plan/ Vue de dessus
Le public suit l’artiste traversant la passerelle 

3 Plan/ Vue de dessus 
Le public se positionne devant la scène sur l’eau

Scénographie du concert de Bernardino Feminelli
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Scénographie du Concert de Degree
Scénographie imaginée et 
construite pour le concert de 
l’artiste Degree au Warehouse 
de Nantes. 

Ce projet est une scénog-
phie évolutive tout au long 
du concert, le public et l’ar-
tiste découvre les différentes 
formes et ambiances du pla-
fond lumineux. 

Nous avons travaillé en 
collaboration avec l’équipe 
technique du Warehouse.

Projet réalisé avec Maïwenn 
Quimbert. 

Matériaux: Tasseaux de bois,
Tules et oeillets, lumière. 
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L’objet relationnel prend forme et existe à
l’instant où nous le manipulons, c’est en
l’expérimentant que nous comprenons sa relation avec 
le corps, la spatialité, sa matière et l’autre.

Projet réalisé avec Luci Laurent, Alice Guillou 
et Victoire Mathies 

L’objet Relationnel

« L’objet le plus étroitement lié à notre corps est le vêtement. 
Cet objet relationnel se compose de plusieurs éléments représentant 
l’extension de notre peau. »
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Pa r t e n a r i a t  a v e c  l e  C C N N

Lien du processus de création et son résultat : 
https://youtu.be/Sjy2-2nevf4



T-shirt, chausette,gant, cagoule cousus à des coussins. 
CORPS ET OBJET

Pa r t e n a r i a t  a v e c  l e  C C N N
L’objet Relationnel
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Performance et costume pour le clip de l’artiste Mezigue

Pour participer au clip « du son pour mes chaussures » de 
Mezigue, nous avons proposé une prestation d’échasse en 
duo et  d’apporter ou/et de confectionner plusieurs cos-
tumes. Cette expérience en tant que styliste et échassière, a 
dévellopé ma capacité à adapter des costumes et une per-
formance afin de s’inscrire dans leur identité loufoque et 
burlesque. Le tournage du clip m’a fait réaliser l’importance 
du choix des costumes afin que les figurants et comédiens 
puissent lâcher prise, se désinhiber, et incarner leurs per-
sonnages. Les échasses et les costumes deviennent 
objets liant le plateau de tournage et les acteurs. 
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CORPS ET OBJET

Pe r f o r m a n c e  d ’ é c h a s s e  e t  S t y l i s t e

Lien du clip :
https://www.youtube.com/watch?v=9tWUUUe17uw



Performance et costume pour le clip de Mezigue

CORPS ET OBJET
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Le Poule Palace Signalétique/Identité graphique 

Création d’une identité visuelle 
autonome et signalétique pour le 
«Poule Palace».

 Le «Poule Palace» est un poulailler 
urbain au coeur de l’Ile de Nantes. Il 
fonctionne de façon collaborative, 
alimenté par les habitants du quartier.

Outils : Photoshop, Illustrator et 
Sketchup.
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ESPACE URBAIN



L’identité visuelle s’inspire du mouvement pop art par ses 
couleurs et ses formes. Les formes rappellent celles
utilisées par la signalétique de marque,de supermarché ou 
du merchandising. 

La signalétique se compose de panneaux auto-portants. 

ESPACE URBAIN
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Le Poule Palace Signalétique/Identité graphique 



Conception et modélisation d’un belvédère

Outil 3D Revit.
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E x p é r i m e n t a t i o n  d u  l o g i c i e l  Re v i t



Missions sein du Collectif Hobo
07

Créa t ion  d ’un  concept  de  fest iva l  autour 
de  la  const ruct ion  et  de  l ’expér imenta -
t ion  en  arch i tecture .

Miss ion  :  Rédac t ion  d ’un  doss ie r  d ra f t ,  qu i 
p résen te  le  fes t i va l  pour  demande  de  sub-
ven t ion

Propos i t ion  de  deux 
p r inc ipes   pour  un 
pe t i t  e space  à  usages 
mu l t ip les .

Pr inc ipe  de  vo lume Propos i t ion  1

Propos i t ion  2

ESPACE URBAIN

S t a g e

P r o j e t  L ’ E c h o  d u  M a r t e a u P r o j e t  d ’ a b r i / b u r e a u  d e  j a r d i n

Cartograph ie  du  s i te 



Scénographie d’exposition, Métamorphoses 

Concevoir une exposition autour du 
thème des métamorphoses pour les en-
fants de 5 à 12 ans et leurs accompagna-
teurs. 

Notre parti pris est de créer une scénogra-
phie se divisant en trois espaces colorés 
distincts. Chaque espace est pensé  pour 
plonger l’enfant dans un univers singulier et 
accueille  les dispositifs relatifs à la famille 
des métamorphoses présentées. Notre 
volonté est aussi de surprendre le visiteur 
par des éléments imprévus et curieux.
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ESPACE D’EXPOSITION

C o n c e p t 

Projet réalisé avec Lyla Staub et Chloé 
Renard.

Outils : Photoshop, Sketchup, 
Twinmotion. 



Scénographie d’exposition, Métamorphoses 

ESPACE D’EXPOSITION

U n i v e r s  e t  m o d é l i s a t i o n  3 D  d e  l ’ e s p a c e 08
P l a n  C o n c e p tVu e  d ’ e n s e m b l e

1 2 3 4 Métamorphoses exceptionnelles 5 6Métamorphoses naturelles Métamorphoses et toi ? Espace d’introduction Couloir immersif afin de se 
propulser au sein de l’exposition

Extérieur, présentation de 
l’exposition. 
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Local technique

6

4

1
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P l a n  d e  c i r c u l a t i o n

ESPACE D’EXPOSITION

P l a n s  e t  e x e m p l e s  d e  d i s p o s i t i f s  i n t e r a c t i f s

E x e m p l e s  d e  d i s p o s i t i f s  i n t e r a c t i f s

Vu e  d e  l a  t r a n s i t i o n  d e  d e u x  e s p a c e s

Scénographie d’exposition, Métamorphoses 
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Création - Plastique 

 «La cabane est un lieu unique, éphémère dans une forme non définie. 
Elle se construit à l’infini dans le temps et l’espace tel un mouvement. .»
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ART PLASTIQUE

L a  C a b a n e 

 Outils issus du réemploi : cagettes, clous, fil à broder.
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« Mon obsession pour la représentation du mouvement 
et du corps, m’a permis de comprendre les enjeux et 

mon désir de travailler sur les espaces 
scéniques / évolutifs. »

                                                                                                                                           


